Boardmaker z subskrypcja

Boardmaker:

Przewodnik wprowadzajacy do subskrypcji Boardmaker 7

Ten przewodnik jest potaczeniem wszystkich, szybkich przewodnikow
dotyczacych Boardmaker 7. Zawiera podstawowe przewodniki krok po kroku
potrzebne do rozpoczecia korzystania z subskrypcji Boardmaker 7. Kliknij
[TUTAJ], by uzyska¢ dostep do wszystkich szybkich przewodnikow
Boardmaker 7.
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Komponenty subskrypcji Boardmaker 7

myBoardmaker.com

Boardmaker 7 zawiera 3 komponenty - zainstalowany edytor, strone
internetowq i aplikacje Student Center. W tym krdétkim przewodniku opisano
funkcje dostepne w kazdym komponencie.

1. Zainstalowany edytor Boardmaker 7 - tworzenie. Stuzy do tworzenia
aktywnosci, do ich edytowania, do uzyskiwania dostepu i edytowania
aktywnosci do wykonania (Activity-to-go).
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2. myBoardmaker.com - zarzadzanie. Stuzy do znajdowania aktywnoSci
przechowywanych w chmurze, do uzyskiwania dostepu do spotecznosci
Boardmaker, przesytania aktywnos$ci wykonanych w Boardmaker 6, do
przesytania aktywnosci wiekszych niz 128 MB.



myBoardmaker.com

3. Uczniowskie Centrum Boardmaker 7 (Boardmaker 7 Student Center) -
odtwarzanie. Stuzy do odtwarzania zadan uczniéw, do odtwarzania
zaje¢ na playlistach nauczycieli, do odtwarzania aktywnosci z
myBoardmaker.com, do edytowania ustawien ucznia.

Instalowanie edytora Boardmaker 7 i logowanie sie

By w pelni wykorzystac subskrypcje Boardmaker, nalezy zainstalowa¢ dwa
programy - Boardmaker 7 Editor i Boardmaker 7 Student Center. Nalezy uzy¢
edytora Boardmaker, by tworzy¢ i edytowac aktywnosci i uzyskiwac dostep do
programu nauczania Activity-to-Go. Nalezy skorzysta¢ z Centrum Studenta
Boardmaker, by odtwarzac¢ zadania, odtwarzac¢ zadania uczniéw, wyswietlac¢
podglad aktywnos$ci z myBoardmaker.com i edytowac ustawienia
uzytkownikéw ucznidow. Ten krotki przewodnik zawiera instrukcje krok po
kroku dotyczace instalowania edytora Boardmaker 7 na komputerach z
systemem Windows, Mac OS i Chromebook.

Instalowanie edytora Boardmaker 7 w systemie Windows lub Mac OS



1. Na poczatek nalezy przejs¢ do
[https://get.myboardmaker.com/downloads/]

2. Wybra¢ menu rozwijane Boardmaker i swojg wersje systemu.
urzadzenie.

< Release History
Boardmaker  Student Center

BOARDMAKER

¥, Boardmaker v7.0.3 ~

Windows
Mac OS

Chromebook

Uwaga: Jesli urzadzenie wymaga zapisania pliku przed pobraniem,
nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami urzadzenia, by zapisac plik.

3. Otworzy¢ plik do pobrania na komputerze i rozpoczac¢ instalacje.

Cpen

Always open files of this type
Show in folder

e
Lance

ﬁ' Boardmaker 7 Edit...msi = %

Warto zapoznac sie z [Aktualizacjg wersji programu Boardmaker 7], by
znalez¢ rozwigzania typowych problemoéw z instalacjg lub skorzystac z
|[Przewodnika zgodnosci], by upewnic sie, ze urzadzenie jest kompatybilne z
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https://get.myboardmaker.com/downloads/
http://tdvox.web-downloads.s3.amazonaws.com/Boardmaker/v7/Boardmaker%207%20Release%20Update.pdf
http://download.mytobiidynavox.com/Boardmaker/documents/Boardmaker%207/Boardmaker7_CompatibilityGuide_v1-0-6_en-US_WEB.pdf

oprogramowaniem. Zapoznanie sie z sekcjg [Boardmaker| w Centrum nauki
Tobii Dynavox [learn.tobiidynavox.com], pozwoli uzyska¢ wiedze, jak
korzysta¢ z Boardmaker 7. W tym celu trzeba sie zalogowac przy uzyciu
adresu e-mail i hasta, ktorych sie uzywa, by uzyska¢ dostep do Boardmaker.

Instalowanie edytora Boardmaker na Chromebooku

1. Na poczatek nalezy przejs¢ do sklepu Google Play na urzadzeniu.

’ Google Play

2. Wybrac Aplikacje.

= 3 Google Play
(A Games
es Apps

Movies & TV

[ Books

3. Wyszukac¢ Edytor Boardmaker 7.

4. Wybrac¢ Edytor Boardmaker 7 z menu rozwijanego.


https://learn.tobiidynavox.com/Courses/Search?search=boardmaker7&displayName=Boardmaker

&« boardmaker 7 editor

Boardmaker 7 Editor

4 -
. « Tobii Dynavox * Education
o 500+

5. Wybrac¢ Zainstaluj.

v‘ Boardmaker 7

Tobii Dynavox

0.0% 500+ ﬁ

reviews Downloads Everyone ©®

6. Na zakonczenie instalacji wybra¢ Otwoérz.

«' Boardmaker 7 Editor

Tobii Dynavox

Warto zapoznac sie z [Aktualizacjg wersji programu Boardmaker 7], by
znalez¢ rozwigzania typowych problemow z instalacjg lub skorzystac z
|Przewodnika zgodnosci], by upewnic sie, ze urzadzenie jest kompatybilne z
oprogramowaniem. Zapoznanie sie z sekcjg [Boardmaker| w Centrum nauki
Tobii Dynavox [learn.tobiidynavox.com], pozwoli uzyska¢ wiedze, jak
korzysta¢ z Boardmaker 7. W tym celu trzeba sie zalogowac¢ przy uzyciu
adresu e-mail i hasta, ktorych sie uzywa, by uzyskac¢ dostep do Boardmaker.


http://tdvox.web-downloads.s3.amazonaws.com/Boardmaker/v7/Boardmaker%207%20Release%20Update.pdf
http://download.mytobiidynavox.com/Boardmaker/documents/Boardmaker%207/Boardmaker7_CompatibilityGuide_v1-0-6_en-US_WEB.pdf
https://learn.tobiidynavox.com/Courses/Search?search=boardmaker7&displayName=Boardmaker

Aktywacja subskrypcji Boardmaker

Gdy subskrypcja Boardmaker zostanie utworzona dla uzytkownika przez
zespoOt Boardmaker lub administratora instytucji, uzytkownik otrzyma
powiadomienie e-mailem, ze konto Tobii Dynavox Single Sign On (SSO),
zostato utworzone.

- Y

; Uwaga: Konta SSO oferuja zwiekszone bezpieczenstwo i umozliwiaja
uzywanie tego samego loginu we wszystkich witrynach Tobii Dynavox, w tym
na myBoardmaker.com!

1. Na poczatek nalezy sprawdzi¢ swoja skrzynke odbiorczg, by znalezc¢
potwierdzajacy e-mail.

2. Klikna¢ przycisk Ustaw hasto w wiadomosci e-mail, by zakonczy¢
konfiguracje konta. W polu ,,0d:” bedzie widniato Tobii Dynavox, w polu
»lemat:” bedzie to: Aktualizacja konta Tobii Dynavox.

Ponizej przyktadowa wiadomos¢ e-mail, ktorg otrzyma uzytkownik.

Next Step: Finish Setting Up Your Account

Click the link below to create your password and finish setting up your Tobii Dynavox Single
Sign On account. Once created, log in using your email address and newly created password to
begin using any Tobii Dynavox website that uses this service.

Set Password

Uwaga: Jesli nie otrzyma sie e-maila podobnej tresci, trzeba
sprawdzic¢ folder $mieci/spamu. Jesli nadal nie bedzie on widoczny, nalezy



klikng¢ TUTA] i przejs¢ do kroku trzeciego ponizej. Nalezy sprawdzi¢ czy
instytucja uzytkownika znajduje sie na biatej liScie z adresami URL, by
zapewnic sobie otrzymywanie w przysztosci tego typu e-maili. Klikniecie
TUTAJ, wyswietli adresy URL z biatej listy.

Pole tresci wiadomosci e-mail zostanie wstepnie wypetnione. Nalezy wpisa¢
nowe, wybrane przez siebie hasto (minimum osiem znakéw) w polu Hasto, po
czym wpisac je ponownie w polu Potwierdz hasto.

3. Klikng¢ Resetu;.

Reset password

EMAIL

1

Pacsword must be a mnimum of 3 characters

; Uwaga: Nalezy zapisac swoje hasto. Bedzie ono niezbedne do
kazdorazowego logowania sie do edytora Boardmaker i do Uczniowskiego
centrum Boardmaker.

Logowanie sie do edytora Boardmaker 7
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https://login.tobiidynavox.com/Account/ResetPassword
https://us.tobiidynavox.com/blogs/support-articles/boardmaker-what-urls-do-i-need-to-whitelist-for-boardmaker-7

»

1. Na poczatek nalezy otworzy¢ edytor Boardmaker 7 na komputerze.

2. Wybrac¢ Zaloguj sie.

Getting Started

Enter an activation key or start a free trial to begin working in Boardmaker.

( Signin )
( Enter Activation Key )
( Start Free Trial )

MNeed Help?

3. Wprowadzi¢ swéj adres e-mail i hasto utworzone podczas zaktadania
konta.
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Signin

4. Wybrac Zaloguj sie.

Tworzenie aktywnosci Boardmaker 7 z pustej strony

Tworzenie z pustej strony umozliwia przygotowanie niestandardowych
aktywnoSci dla ucznia. Ten krotki przewodnik zawiera instrukcje tworzenia
aktywnoSci Boardmaker z pustej strony.

( Open... )
( Community )

Na poczatek nalezy wybra¢ Nowy w panelu Boardmaker.
Wybrac Puste.

Wybrac¢ miniature dla Zagdanej orientacji.

s W hoE

Wybrac¢ Utworz.
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Becewthy Ui h

Prieal [Pasmsain) Prio [Lineabict ingen] Wl ok

Uwaga: Tryb interaktywny jest przeznaczony do dziatan
przeznaczonych do wysSwietlania aktywnos$ci na komputerze. Nie nadaje
stronie interaktywnych wtasciwosci.

Tworzenie przyciskOw na pustej stronie

1. Na poczatek nalezy wybrac narzedzie Ksztatt i w razie potrzeby nadac
ksztalt przyciskowi.
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Uwaga: Ksztatt przycisku mozna takze zmienia¢ w ustawieniach
aktywnosci.

2. Wybrac¢ narzedzie Przycisk z paska narzedzi i okresli¢ typ przycisku.
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Uwaga: Dodatkowe informacje na temat typow przyciskow mozna
znalez¢ w Podreczniku uzytkownika Boardmaker 7.

3. Klikna¢ bialg przestrzen, by narysowac przycisk.
4. PrzeciggnaC uchwyty przyciskéw, by zmieni¢ rozmiar.

5. Klikna¢ i przeciggnac przycisk w zagdane miejsce na stronie.
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6. By powieli¢ przycisk, nalezy wybrac narzedzie Rozpylanie na pasku
narzedzi.

7. UmieS$ci¢ kursor na istniejgcym przycisku na stronie. Klikng¢ i
przeciagna¢ mysza po stronie, by rozpylic¢ siatke przyciskow.

OE & =

UWAGA: Wybrane przyciski beda miaty wokoét niebieskie
obramowanie. By je edytowac, trzeba wybrac okreslony przycisk.

Dodawanie zawartosci do przyciskow

16



1. Na poczatek nalezy wybrac przycisk i wpisac tres¢ etykiety za pomoca
klawiatury.

2. Nastepnie wcisng¢ Enter na klawiaturze.

dog

3. Wybrac¢ obraz, ktéry ma by¢ dodany do przycisku.

a. Jesli ma to by¢ symbol, trzeba wybrac¢ go sposréd dostepnych
symboli.

b. Jesli ma to by¢ grafika lub zdjecie z internetu, trzeba wcisna¢
przycisk Web, po czym wybrac zgdang grafike lub zdjecie z
internetu.

c. Jesli ma to byc¢ grafika lub zdjecie z komputera, wystarczy wybrac
je lokalnie.

4. Nastepnie nalezy wcisng¢ Wybierz. Proces ten nosi nazwe edycji na
miejscu.
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5. W celu zapehienia trescig wszystkich przyciskdw na stronie trzeba
powtorzy¢ kroki od 1 do 4.

Zapisywanie aktywnosci

1. Na poczatek nalezy wybrac trzy paski w lewym gérnym rogu.
Uzytkownicy komputeré6w Mac wybieraja menu Plik, znajdujgce sie na
gorze ekranu.

2. Wybrac¢ Zapisz jako i postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami,
dotyczacymi zapisywania. Proces ten polega na synchronizacji z
myBoardmaker.com.

18



Cirl+N

Cil+O

Open Recent >

Ctrl+S

Shift + Ctrl + S

Synchronizowanie aktywnosci z myBoardmaker.com

Platforma Co nalezy zrobi¢ Lokalizacja do synchronizacji z
myBoardmaker.com
PC Nic - aktywnos¢ C:\Uzytkownicy\Nazwa
powinna zostac uzytkownika\AppData\Local\Boardmaker 7
zapisana we Editor\Dokumenty\Aktywno$ci\Adres e-mail
wilasciwym folderze i
zsynchronizowana
Mac Nic - aktywnos¢ Dokumenty/Boardmaker/Aktywno$ci/Adres e-
powinna zostac mail
Zapisana we
witasciwym folderze i
zsynchronizowana
Zmiana lokalizacji Edytor Boardmaker 7 = Aktywno$ci — Adres e-
Chromebook mail

19




Uwaga: Dodawanie aktywnos$ci wiekszych niz 128 MB jest mozliwe
przy uzyciu polecenia Przeslij plik na myBoardmaker.com. Wiecej informacji
na temat wiasciwosci, aktywnosci ustawien przyciskéw znajduje sie w
dodatkowych, skréconych przewodnikach.

Tworzenie aktywnosci z szablonu

Szablon Boardmaker zapewnia wtasciwg strukture aktywnos$ci, w tym
czynnosci, ktdre powoduja, Ze staje sie ona interaktywng. Boardmaker
umozliwia tworzenie aktywnosSci angazujgcych uwage ucznia. Ten krotki
przewodnik zawiera instrukcje dotyczace tworzenia drukowanych i
interaktywnych aktywnosci z szablonu Boardmaker.

Wybdr szablonu

1. Na poczatek nalezy wybra¢ Nowy w panelu Boardmaker.

( Open... )
( Community )

2. Wybrac opcje szablonu sposrod:

20



Blank
Recently Used
Printable
Interactive

Favorites

a. Ostatnio uzywane.
b. Do druku.

c. Interaktywne - szablony przeznaczone do uzytku na
komputerze, tablicy interaktywnej, iPadzie lub urzadzeniu
Tobii.

3. Zawezi¢ wybor szablonu do:
a. Kategoria.
b. Pisanie w pasku wyszukiwania.

c. Korzystanie z funkciji filtrowania.

n ‘ e

4. Wpybrac szablon.

21
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Matching - 5 Pairs Matching - 8 Pairs Matching - Draw ... Matching - Draw ...

UWAGA: Zielony trojkat w lewym dolnym rogu oznacza, Ze szablon
jest zaznaczony.

e

5. Wybrac¢ Utworz z probki, by edytowac gotowy przyktad. Wybra¢ Utworz,
by utworzy¢ z pustego szablonu.

Szablony edycji lokalnej

Wiekszos¢ szablonéw w programie Boardmaker to szablony do edycji lokalne;j.
Jesli szablon jest szablonem do edycji lokalnej, wskazowki dotyczace
uzupetniania szablonu beda widoczne w trybie edycji. Nalezy postepowac
zgodnie z ponizszymi wskazoéwkami, by ukonczy¢ ¢wiczenie. Jesli wskazowki
nie s widoczne na pierwszej stronie, trzeba wybrac kolejne strony w panelu.

1. Na poczatek nalezy wybrac przycisk i wpisac tres¢ etykiety za pomoca

klawiatury. Wcisng¢ Enter na klawiaturze.

Matching

Place each item neat %0 its match
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2. Wybrac¢ obraz, ktéry ma by¢ dodany do przycisku.
a. Jes$li ma to by¢ symbol, nalezy wybra¢ symbol.

b. Jesli ma to by¢ grafika lub zdjecie z internetu, nalezy wcisna¢
przycisk Web i wybrac¢ zadang grafike lub zdjecie z internetu.

c. Jesli ma to by¢ grafika lub zdjecie z komputera trzeba wcisng¢
opcje Z pliku i wybra¢ grafike lub zdjecie z komputera.

3. Wcisng¢ Wybierz. Ten proces nosi nazwe edycji w miejscu.

e -
EOOIOO..."l..

P " AR B sl Y™™ 0

" 5 0 » P T 8N i
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4. By zapemic treScig wszystkie przyciski w szablonie, nalezy powtorzy¢
kroki od 1 do 3.
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Matching

Place each item next to its match.

stop
l :

hot

Zapisywanie aktywnosci

1. Na poczatek nalezy wybrac¢ trzy paski w lewym gérnym rogu.
Uzytkownicy komputeréw Mac wybierajg menu Plik, znajdujace sie u
gory ekranu.

Cirl+N
Ctrl+O

Open Recent >

Ctrl+S

Shift + Ctrl + S
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2. Nastepnie wybrac Zapisz jako. Wykona¢ zapisywanie wedle ponizszej
instrukcji. Nastgpi wowczas synchronizacja z myBoardmaker.com.

Synchronizowanie aktywnosci myBoardmaker.com z réoznymi
systemami

Platforma Co nalezy Lokalizacja do synchronizacji z
zrobi¢ myBoardmaker.com
PC Nic - C:\Uzytkownicy\Nazwa
aktywnos¢ uzytkownika\AppData\Local\Boardmaker
powinna zosta¢ | 7 Editor\Dokumenty\Aktywnosci\Adres e-
zapisana we mail
wtasciwym
folderze i
zsynchronizowa
na
Mac Nic -
aktywnosc¢ Dokumenty/Boardmaker/AktywnosSci/Adr

powinna zosta¢ | es e-mail
zapisana we
wiasciwym
folderze i
zsynchronizowa
na

Chromebook | Zmiana Edytor Boardmaker 7 — Aktywnosci —
lokalizacji Adres e-mail

Uwaga: Dodawanie aktywnoSci wiekszych niz 128 MB jest mozliwe
przy uzyciu polecenia Przeslij plik na myBoardmaker.com. Wiecej informacji
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na temat wlasciwosci, aktywnosSci ustawien przyciskéw znajduje sie w
dodatkowych, skréconych przewodnikach.

Dostosowywanie przyciskdw i strony za pomoca prawego przycisku
myszy i panelu Wiasciwosci

Panel wtasciwosci to narzedzie, ktére pozwala dostosowac¢ wyglad aktywnosci
Boardmaker 7. Panel wlasciwosci jest dostepny, gdy aktywno$¢ znajduje sie w

trybie edycji. Kazdy typ przycisku i strona pozwalaja na okreslone
wtasciwosci. Ten krotki przewodnik zawiera ich opisy w panelu Wtasciwosci.

Wybieranie wielu przyciskéw

1. Na poczatek nalezy klikng¢ mysza na obszarze poza przyciskami,
tak, by zaden z nich nie byt zaznaczony.

2. Nastepnie przy uzyciu myszy trzeba narysowac niebieski prostokat
biegnacy przez wszystkie przyciski, ktore majg by¢ wybrane.
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3. Zwolnic¢ przycisk myszy. Wokét kazdego z przyciskOw pojawi sie
niebieskie obramowanie.

Narzedzia dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy

1. Nalezy wybrac czes¢ przycisku, caty przycisk lub grupe przyciskéow.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy. Uzytkownicy komputeréw Mac
powinni wcisngc i przytrzymac klawisz Control podczas klikania
elementow.

3. Wybrac¢ narzedzie.
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Alphabetize
Swap

Shuffie

Bring to Front

Send to Back

Oto narzedzia dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy:
Selektor - powrdét do zwyktego trybu wyboru z trybu szybkiego wyboru.

Szybki selektor (Quick Selector) - wybor i przesuniecie pojedynczego
obiektu jednym kliknieciem myszy.

Prostokatny spray - rozpyla kopie wybranych obiektéw w uktadzie
prostokatnej siatki.

Spray kotowy - Rozpyla kopie wybranych obiektéw w uktadzie kotowym.
Kolejnosc¢ skanowania - okresla kolejnos¢, w jakiej obiekty bedg skanowane.

Rozmiar rzeczywisty - zmienia powiekszenie, by wyswietli¢ strone o
rzeczywistych wymiarach.

Dopasuj do ekranu - zmiana powiekszenia, w celu dopasowania catej strony
w oknie.

Edytuj aktywnos¢ - edycja aktywnos$ci wybranego obiektu.
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Wybierz zawartos$¢ - wybranie zawartosci okreslonego obiektu.
Czys$¢ zawartosS¢ - czyszczenie zawarto$ci wybranych obiektow.

Wybierz nadrzedny - wybieranie obiektu nadrzednego do obiektu
aktualnego.

Cofnij - cofanie ostatniej zmiany.
Ponodw - ponawianie cofnietej edycji.
Usun - usuwanie wybranego obiektu.

Wytnij - usuwanie wybranych obiektéw i zapisywanie ich do schowka, by
wklei¢ je w innym miejscu aktywnosSci.

Kopiuj - kopiowanie wybranych obiektow do schowka.
WKlej — wklejanie wycietego lub skopiowanego obiektu ze schowka.
Kopiuj styl - kopiowanie ksztattu, koloru i warto$ci obramowania.

WKlej styl — zastosowanie skopiowanej wartosci stylu do wybranego
obiektu.

Przenies na wierzch - przenoszenie wybranego obiektu na sam wierzch
naktadajacych sie obiektow.

Wyslij na spad - wysytanie wybranego obiektu za sam sp6d naktadajgcych
sie obiektow.

Zablokuj - zablokowanie wybranego obiektu, by chroni¢ go przed
przypadkowymi zmianami.

Wyrownaj - rozmieszczanie wybranych obiektow zgodnie z wymiarami
strony lub wzgledem siebie.

Wysrodkuj - wysrodkowywanie obiektu lub obiektéow.

Rozmiar - zmiana rozmiaru obiektu.
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Narzedzia dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
réznig sie w zaleznosci od typu i liczby wybranych przyciskow.
Standardowe wtasciwosci przycisku w panelu wtasciwosci

Przycisk i wtasciwosci jego typu

Properties Symbols

BUTTON

ALIGNMENT

BN ozshoiE o= s

E TYPE

Standard ™

symbolate
Word Predictor

Group

A. Wyréwnanie - nalezy wybrac¢ sposéb wyréwnania przycisku do strony.
Opcje od lewej do prawej to gora, Srodek w poziomie, d61, lewo, Srodek w
pionie, prawo, Srodek, wyréwnanie do siatki.
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Uwaga: Jesli wybrano wiele przyciskow, wyro6wnanie jest
okre$lane przez przycisk, ktéry zostat wybrany jako pierwszy.

B. Typ - okresla typ przycisku.

- Standard - zawiera symbol i etykiete.

- Symbol - automatycznie wypetnia symbol dla kazdego stowa wpisanego w
przycisk.

- Predictor - przewiduje stowo na podstawie dwoch poprzednio wpisanych
stow. Uzywany jest gtdwnie do czynnosci pisarskich.

- Grupa - przechowuje wiele symboli i pozwala dostosowac rozmiar symbolu
(symboli) do przycisku.

Uwaga: Kazdy typ przycisku ma unikatowe wtasciwosci.

CONTENT
Add Symbol %, Edit Symbol m
v Margin | O
%> Edit Text

m Maintain Aspect
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Wtasciwosci tresci
C. Dodaj symbol - otwiera wyszukiwanie symboli.
D. Edytuj symbol - otwiera edytor symboli.

E. Uktad symbolu - wybieranie uktadu symbolu i etykiety. Etykieta na gorze,
Etykieta na dole, Tylko symbol, Etykieta po lewej, Etykieta po prawej, Tylko
etykieta.

F. Margines - wpisywanie liczby w celu dostosowania ilo$ci miejsca miedzy
symbolem a obramowaniem przycisku.

G. Edytuj tekst - otwiera edytor tekstu z tekstem etykiety.

Uwaga: Tekst mozna edytowac przy uzyciu innych wtasciwosci w
panelu Wiasciwosci.

H. Utrzymaj proporcje - zachowanie stosunku szerokosci do wysokosci
symbolu.

Wiasciwosci czcionki

I. Czcionka - wybieranie czcionki z menu rozwijanego.
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FONT

n Tahoma n 2L ¥
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m -
mFont Color -

EFont Highlight Color | |

H
i

J. Rozmiar czcionki - wpisywanie rozmiaru czcionki w polu lub jego
wybieranie z menu rozwijanego.

K. Styl czcionki - wybieranie pogrubienia, kursywy lub podkres$lenia.

L. Wyréwnanie w poziomie - uzycie przycisku wyréwnania tekstu do lewej, do
srodka lub do prawej strony przycisku etykiety.

M. Wyréwnanie w pionie — uzycie przycisku wyréwnania tekstu do gory, do
Srodka lub do dotu przycisku etykiety.

Font Colorin
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N. Kolor czcionki - wybieranie koloru tekstu.

1. Na poczatek nalezy wybra¢ czarny prostokat.
2. Nastepnie wybrac kolor.

3. Potwierdzi¢ przyciskiem OK.

0. Kolor wyrdznienia czcionki - wybieranie koloru wyré6znienia tekstu. Nalezy
postepowac zgodnie z powyzszymi instrukcjami dotyczacymi koloru czcionki.

BACKGROUND

E Add Symbol
m [i] Remove Image

EF'II ‘ ’ Gradient Color
No Gradient v

Bl s

Wiasciwosci tta

P. Dodaj symbol - dodawanie symbolu do wybranego tta przycisku.

o =
=i by i o

= e | ol

- ]
1. Nalezy wybrac¢ symbol lub obraz cyfrowy. == Hi}

2. Potwierdzi¢ przyciskiem OK.

Q. Usun obraz - usuwanie z przycisku tta obrazu.
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R. Wypetnij - wybieranie koloru wypetnienia tta przycisku. Nalezy postepowac
zgodnie z powyzszymi instrukcjami dotyczacymi koloru czcionki.

S. Kolor gradientu - wybieranie drugiego koloru gradientu. Nalezy postepowac
zgodnie z powyzszymi instrukcjami dotyczacymi koloru czcionki.

T. Gradient - wybieranie z menu wzoru gradientu do koloru tta.

Wiasciwosci stylu

U. Obramowanie - wybieranie koloru obramowania.

V. Rozmiar - regulowanie grubosci obramowania poprzez wpisywanie
okreslonych cyfr w polu tekstowym.

W. Styl obramowania - wybieranie z rozwijanej listy kropek lub kresek
obramowania przycisku.

X. Ksztalt przycisku - zmiana ksztattu przycisku poprzez jego wybieranie z
listy rozwijanej w postaci okregu.

Wiasciwosci statusu

STATE

[ ] Disabled [ ] Hidden

Selectable [ ] Locked
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Y. Status - zmiana sposobu interakcji ucznia z przyciskiem.

- Wylaczony - przycisk jest widoczny z szarg naktadka, nie jest mozliwe jego w
wybranie w trybie odtwarzania.

- Ukryty - przycisk jest niewidoczny lub niedostepny w trybie odtwarzania.
- Do wyboru - przycisk jest widoczny i do wybrania w trybie odtwarzania.

- Zablokowany - nie mozna wybra¢ przycisku.

Uwaga: Wiekszo$¢ uzytkownikow nie zmienia tej wtasciwosci.
Oprogramowanie automatycznie wybiera stan.
Wtasciwosci zaawansowane
ADVANCED
Object Name picture
D’Qg Type | None v

Audic Cue [picture goes here]
<> Actions

Z. Nazwa obiektu - ma zastosowanie wytacznie do programowania. Nalezy
pozostawic¢ jg jako domyslng, chyba Ze jest sie bardzo zaawansowanym
uzytkownikiem.

AA. Typ przeciggania - nalezy pozostawic¢ go jako domys$lny. Przesuwalne
przyciski bedg dostepne w przysztej wersji Boardmakera.
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BB. Sygnat dZwiekowy - po wpisaniu krotkiego stowa lub wiadomosci, bedg
one odtwarzane, gdy uczen zeskanuje przycisk (skanowanie musi by¢
wilaczone w ustawieniach uzytkownika) lub gdy w ustawieniach uzytkownika
zostanie wybrana opcja Sygnat dzwiekowy.

CC. Aktywnosci - wybranie przycisku Aktywnos$ci umozliwia
zaprogramowanie aktywnosci dla przycisku.

Dodatkowe wtasciwosci strony

A. Uktad - wybieranie z menu uktadu przyciskow na stronie.

- Dowolny - nie zastosowano automatycznego formatowania.

- Auto-centrowanie - rozmieszcza przyciski na srodku strony.

- Automatyczna siatka - porzadkuje przyciski w rzedach lub kolumnach, poczy
najac od lewego, gérnego rogu.

— Okragtly - umieszcza przyciski w okregu, wokot srodka strony lub grupy.

- Siatka - tworzy niestandardowa siatke z okreslong liczbg kolumn i wierszy.
B. Margines - po wpisaniu cyfry nastepuje zmiana ilo$ci miejsca miedzy

przyciskami a krawedzig strony.

Dodatkowe wtasciwosci przycisku symboli
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C. Margines - po wpisaniu okreslonej cyfry zmienia sie wielko$¢ odstepu
miedzy symbolizowanymi stowami a krawedzig przycisku Symbolizu,;.

D. Symbole - wybieranie stow, ktore maja by¢ symbolizowane.

- Wszystko - symbole przedstawiajg wszystkie stowa.

- Rzeczowniki - symbole przedstawiajg wytacznie rzeczowniki.
- Czasowniki - symbole przedstawiajg wytacznie czasowniki.

- Przymiotniki - symbole przedstawiajg wytacznie przymiotniki.

- Tres¢ stow - symbole przedstawiajg rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki i
niektore popularne przystéwki.

- Stowa z listy - symbole przedstawiajg wytacznie stowa wskazane na liscie.
- Stowa spoza listy - symbole przedstawiaja stowa, ktorych nie ma na liscie.

- Nietypowe stowa - symbole przedstawiaja stowa, ktorych nie ma na liscie po
pularnych stéw (lista popularnych stow znajduje sie w instrukcji obstugi).

E. Lokalizacja symboli - decydowanie czy symbole majg by¢ umieszczone na
gorze, czy na dole stowa.
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F. Wysoko$¢ symbolu - po wpisaniu okreslonej cyfry mozna zmniejszy¢ lub
zwiekszy¢ symbole.

G. Cata szerokosc¢ - zaznaczanie pola, w celu rGwnomiernego rozmieszczenia
wszystkich stow.

H. Lista stéw — wybieranie stow, ktére po wpisaniu majg by¢ symbolizowane
lub nie. Patrz punkt D powyze;.

Tworzenie aktywnosci wielostronicowej za pomocg wielu szablonéw

Boardmaker umozliwia kopiowanie stron, dodawanie stron i uzywanie wielu
szablonéw w ramach tej samej aktywnosci. Podczas tworzenia interaktywnej
ksigzki mozliwe jest np. dodanie do niej strony lub dodanie jednostronicowe;j
czynnoSci oznaczania etykietami, w celu sprawdzenia rozumienia. Ponizszy,
krotki przewodnik zawiera instrukcje dotyczace dodawania stron, kopiowania
stron i dodawania wielu jednostronicowych szabloné6w do aktywnosci w
programie Boardmaker 7.

Kopiowanie strony w edytorze Boardmaker 7

1. Napoczatek w edytorze Boardmaker nalezy wybrac Panel strony.

Select Button

2. Nastepnie najechac¢ kursorem na strone, ktéra ma by¢ skopiowana i
wybrac trzy kropki widoczne nad miniatura.

3. Wybrac¢ Duplikat. Duplikat wybranej strony zostanie dodany do panelu
strony.

39



By 3 =
Delete
Edit Voriobles
— "* ‘
e

iy
Pagel

Dodawanie strony do aktywnosci Boardmaker

1. Na poczatek nalezy otworzy¢ Panel strony.

Button

2. Nastepnie wybra¢ Nowa strona u dotu ekranu.
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Emus are cook

Page 3

+ New Page

3. Wybrac typ nowej strony, ktéra ma by¢ dodana do aktywnosci.

|

Emus are cock

i ) -

Blank Page

New Page From Activity |

New Page From Template

+ New Page

Blank Page - otwieranie pustej strony.

Nowa strona z aktywnos$ci — otwieranie strony z aktywnos$ci Boardmaker
zapisanej na komputerze.

Nowa strona z szablonu - otwieranie strony z szablonu Boardmaker.
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Uwaga: Nowa strona z aktywnosci i Nowa strona z szablonu
umozliwiajg wprowadzenie jednej strony jednocze$nie do aktualnie
zaladowanej aktywnosci. Jesli importowana aktywnos$¢ jest aktywnoscia
interaktywng, jej funkcjonalno$¢ mozna zagwarantowac tylko wtedy, gdy
wprowadzona zostanie cata aktywnos$¢. Obecnie jest to mozliwe tylko w
przypadku aktywnosci interaktywnych na jednej stronie. Strona pojawi sie na
dole panelu strony. Mozna jg przeciggna¢ w zadane miejsce w panelu strony.

Pusta strona
1. By wypetnic¢ pustg strone przyciskami, nalezy sie zapoznac z Szybkim
przewodnikiem zatytutowanym Tworzenie z pustej strony.

Nowa strona aktywnosci

Uwaga: Funkcja ta pozwala na przeniesienie jednej strony
jednoczes$nie do aktualnie zatadowanej aktywnosci. Jesli importowana
aktywnosc¢ jest aktywnosScig interaktywna, jej funkcjonalno$¢ mozna
zagwarantowac tylko wtedy, gdy wprowadzona zostanie cata aktywnos¢, co
jest mozliwe tylko w przypadku aktywnosci interaktywnych na jednej stronie.

1. Na poczatek nalezy wybrac¢ aktywnos$¢ Boardmaker zapisang na
komputerze.

2. Nastepnie wybrac¢ Otworz.
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3. Wybrac¢ jednostronicowg strone aktywnoSci.

4. Klikng¢ Wybierz.

Nowa strona z szablonu
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Uwaga: Funkcja ta pozwala na przeniesienie jednej strony
jednoczesnie do aktualnie zatadowanej aktywnosci. Jesli importowana
aktywnos¢ jest aktywnoScig interaktywnag, jej funkcjonalno$¢ mozna
zagwarantowac tylko wtedy, gdy wprowadzona zostanie cata aktywnos¢, co
jest mozliwe tylko w przypadku aktywnosci interaktywnych na jednej stronie.

1. Na poczatek nalezy uzyc¢ selektora szablonéw.

2. Nastepnie klikng¢ Wybierz.

Q Unglan (U3)
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Go-Togethers - § Maaching Deow LL Matching Drow UL Matching Woed t0.
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3. Wybrac¢ jednostronicowg strone aktywnosci.

4. Klikng¢ Wybierz.
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Uwaga: Laczenie szablondw eliminuje mozliwos¢ $ledzenia
wydajnosci aktywnosci.
Dodawanie akcji do aktywnosci w Boardmaker 7

Przypisanie akcji do przycisku w Boardmaker 7 umozliwia uczynienie
dowolnej aktywnosci interaktywna. Do pustej aktywnosci lub szablonu mozna
dodac¢ dzwieki, nawigacje, wyskakujace okienka i inne elementy. Ten krotki
przewodnik zawiera instrukcje dodawania akcji do aktywnosci.

Przed uzyciem edytora aktywnosci
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1. Na poczatek nalezy wybra¢ Nowy lub Otworz, otworzy¢ edytor
Boardmaker 7 szablon, wcze$niej utworzong aktywnos$¢ lub pusta
strone.

2. Narysowac lub wybrac przycisk lub grupe przyciskow, ktore beda miaty
przypisang aktywnosc.

Uwaga: Wybrane przyciski sg otoczone niebieskim
obramowaniem. By wybrac grupe przyciskow nalezy jeden raz klikng¢ w
kazdy z przyciskéw lub narysowac¢ kwadrat wokoét wielu przyciskow za
pomoca myszy.
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Dodawanie aktywnosci do przycisku lub wybieranie przyciskow

1. Na poczatek nalezy wybra¢ zaktadke WtasciwoSci i przewing¢ w dot.

2. Nastepnie wybrac¢ aktywnosci.

~~~~~

3. Otworzy sie nowe okno. Nalezy wybra¢ Dodaj aktywnos¢.
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4. OdnaleZ¢ zadane aktywno$ci poprzez:
a. Wybor kategorii.
b. Szukanie akgji.

5. Nastepnie wybrac akcje.

Uwaga: By uzyskac liste wszystkich dostepnych akgcji, nalezy
zapoznac sie z Podrecznikiem uzytkownika Boardmaker 7. Wybranie gwiazdki
dodaje aktywnos$¢ do ulubionych.

6. Jesli pojawi sie pole aktywnosci nalezy je wybrac i postepowac zgodnie z
monitami na kolejnych ekranach. Jesli nie pojawig sie zadne pola
aktywnosci trzeba przejs$¢ do kroku 7.
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Actions Editor

Play Sound (Soundld)
Type Soundld

Value v

7. By wrdcic¢ do edytora, nalezy wybrac Zapisz i zamknij.
8. By kontynuowa¢ dodawanie akcji do przycisku, nalezy wybra¢ Zapisz.

9. By powrdci¢ do menu akcji, nalezy wybra¢ Dodaj akcje.

ek Lokt +
B
-
B

8

Tk D] -

10. Po dodaniu akcji i powrocie do edytora nalezy wybra¢ Odtworz, by ja
przetestowac.

B >~

Create PDF Play

Properties Symbols

"

dog cat fish
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Przesytanie aktywnosci utworzonych przy uzyciu innej wersji
oprogramowania Boardmaker

Ten krétki przewodnik zawiera instrukcje dotyczace importowania i
pobierania czynnoSci utworzonych w Boardmaker v5, Boardmaker v6,
Boardmaker Studio i Boardmaker Online. Aktywno$ci mozna przesytac

pojedynczo w edytorze, a takze pojedynczo lub zbiorczo za posrednictwem
myBoardmaker.com.

Przygotowanie do przestania

1. Na poczatek nalezy zlokalizowac¢ aktywnosci.
a. Uzy¢ komputera, na ktorym utworzono aktywnosci LUB

b. Skopiowac aktywnosci z tego komputera na USB lub zewnetrzny
dysk twardy, tym samym uzyskujgc dostep do aktywnosci na
dowolnym komputerze za posrednictwem dysku USB.

2. W razie potrzeby nalezy potaczy¢ pojedyncze strony i tablice w jedng
aktywnos¢. W tym celu nalezy:

a. Przejs¢ do folderu zawierajacego aktywnosci, ktére majg byc¢
potaczone.

b. Wybrac¢ wszystkie pliki lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy
folder, ktory ma zosta¢ zaimportowany i wybra¢ Wyslij do ->
Folder skompresowany (zip).
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Przesytanie plikow Single Boardmaker Studio w edytorze Boardmaker 7

1. Napoczatek w panelu edytora nalezy wybra¢ Otwérz.

57

My Boardmaker

s
( ovn )

2. Przejs¢ do aktywnosci lub spakowanego pliku, ktéry ma by¢ przestany i
wybrac aktywnos¢.

3. Wybrac Otworz.
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v Dpcuments » Bosedmpicer vb w 0 sarch I

B be do abou® the miess im the Bitchen [k IR B0 S0P Degument
ere is the Present- EAERI0NT B89 A 805 Document

| @ Zomes of Regulation Blue Body Clues Activity /223000 1208 PM fM_S0P Decument |
ki.'-"E-un-:-sufﬁcqulauc-nG-:anu-:I'r'ilucs.ﬂ.-:tr.'w 2RI 1209 P BM_SDP Document
Zones of Begulstion Blue Body Clues Activity | | Boardenaker Filed

N 7
e =
Uwaga: Domys$lnie aktywnoS$ci sg zapisywane w nastepujacy
sposéb:

Studio: Moje dokumenty — Studio Boardmaker — Projekty

Boardmaker v6: Moje dokumenty — Moje tablice

4. Na koniec wybra¢ Importuj.
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Conversion Setup

BOARDMAKER BOARDS

[ Zones of Regulation Blue Body Clues Activity.bm2

IMPORT SETTINGS

Conversion Warnings ‘ Show only critical conversion warnings v ‘
Conversion Fidelity ‘ Favor editability over visual fidelity e ‘
Symbolate Fidelity ‘ Keep symbolate buttons as symbolate buttons e ‘

e G 2D

Uwaga: Zaleca sie, by ustawienia importu pozostaty domyslne, co
zapewnia najlepszga wydajnos¢ i zgodnos¢.

Po przestaniu pliku otworzy sie on w zainstalowanym edytorze Boardmaker.

Przesytanie aktywnosci v6 i wielu aktywnosci za pomocg myBoardmaker.com

Przesytanie pojedynczych aktywnosci vé do myBoardmaker.com
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1. Na stronie gtéwnej myBoardmaker.com nalezy wybrac
AktywnoSsci = Przeslij pojedyncza aktywnos¢.

A Boardmaker  Curriculum  Students v  Activities v+ Community v Help ~

Community Activities
Premium Activities
Upload Single Activity

Upload Multiple Activities

My Homepage

2. Wybrac Przegladaj.

Upload an Activity

Rules to follow when uploading a file:

1. Upload ONLY Boards and Activities you have created or have the necessary permissions to upload.
2. Do NOT upload Copyrighted Material.

General

File:' (" Browse

3. Klikng¢ Wybierz.

Upload File

Browse your computer for the file you would like to upload.

Select

The following file types are allowed: .bm2, .zip, .zbp, .bpf, .bptf, .bmg, .bstf

4. Przejs¢ do tablicy lub pliku zip, ktory zostanie przestany z komputera i
wybrac go.

5. Wybra¢ Otworz.
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Uwaga: Jednostronicowe pliki Boardmaker V.6 (.bm2) przestane
pojedynczo po tej czynnos$ci nie moga by¢ potgczone w jedng aktywnos$c¢. By je
potaczyc, nalezy je spakowac przed przestaniem.

6. Wypelni¢ formularz. Wiekszo$¢ wymaganych informacji zostanie
uzupetniona automatycznie.

a. W przypadku ksigzek PODD nalezy sie upewnic czy prywatnos¢
jest ustawiona na Tylko ja.

Upload an Activity

Ry 40 Bolrmr s upioaeTing) & Tl
1. Uploasel DMLY Busirts ined Actwiies you hivs croated o himo Bh Recssarny [ermessens 10 upload
2. Do MOT wplosd Copyghtiod Maieral

Genaral
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7. Przewing¢ w dot i wybrac Przeslij plik.

i

Przestane aktywno$ci sa przechowywane w zaktadce M4j kreator tablic na
stronie myBoardmaker.com i zostang zsynchronizowane z sekcjg Mo6j kreator
tablic edytora Boardmaker 7 przy nastepnym otwarciu edytora, podczas
potaczenia z Internetem.

Przesytanie wielu aktywnosci z myBoardmaker.com

1. Nastronie gtldbwnej myBoardmaker.com nalezy wybra¢ CzynnoSci =
Przeslij wiele aktywnoSci.

A Boardmaker  Curriculum  Students v  Activities v Community v Help ~

Community Activities
Premium Activities
Upload Single Activity

Upload Multiple Activities

My Homepage

2. Nastepnie wybrac Przegladaj.
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Files

Drag and drop files and folders

Accepted file types: zbp, zip, .bm2, .bpf, .bptf

3. Przejsc¢ do tablic, aktywnosci i/lub plikow zip, ktore zostang przestane, i
wybrac¢ aktywnosci.

Uwaga: By wybrac¢ wiele plikdw, nalezy przytrzymac klawisz CTRL
lub Command na klawiaturze i klika¢ pliki.

4. Wybrac¢ Otwoérz.

p By Samps
flood graphic organizer test
Gadget Guide
Going to McDonalds
Going to the Park

()Ohlk‘)why

'.J

ood graphic organizer test” "Gadget Guide™ "Going to McDonalds™ "Gaing to t Custom Flles
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5. Wybrac Przeslij.

Files
flood graphic organizer test.bpf - 875.71KB X
Gadget Guide.bpf - 523.35KB X
Going to McDonalds.bpf - 1.41MB X
Going to the Park.bpf - 1.07MB X
GoTalk 9 overlay.bpf - 94.48KB X

Accepted file types: zbp, zip, bm2, .bpf, bptf

6. Podczas przesytania kazdej aktywnoSci bedzie wyswietlany pasek
postepu. Gdy zakonczy sie proces przesytania, aktywnosci beda
widoczne na liscie w polu Przestane. Gdy wszystkie aktywnosci
zakonczg pierwszy etap procesu przesytania, nalezy wybra¢ Zamknij, by
kontynuowac¢ w programie.

Boardmaker:

Upload Activities

Files Uploaded

* behavior.bm2 - 678.46KB

1. Upload - 100% 2. Progess - 100% 3, Convert - 0%

7 energy and endingsbm? - 138.87KB

1. Upload - 100% 2. Progess - 100% 3. Convert - 0%

Accepted file types: zbp, .zip, bm2, .bpf, .bptf
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Przestane aktywnosci sa przechowywane w zaktadce M4j kreator tablic na
stronie myBoardmaker.com i zostang zsynchronizowane z sekcjg Mo6j kreator
tablic edytora Boardmaker 7 przy nastepnym otwarciu edytora, podczas
potaczenia z Internetem.

Dostep, edycja, odtwarzanie i drukowanie aktywnosci Activity-to-Go w
Boardmaker 7

Ten kroétki przewodnik zawiera instrukcje jak uzyskac dostep do aktywnosci,
jak je edytowad, jak odtwarzac i jak drukowac zadania do wykonania.

Dostep do aktywnosci Activity-to-Go

T

Recent

1. Na poczatek w panelu edytora Boardmaker 7 nalezy wybra¢ Moj
Boardmaker.

2. Nastepnie wybrac folder Moj plan.
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FOLDERS

E | : IS
: New Folder !

My Curriculum Boardmaker Act...
My Activities (0)

3. Wybra¢ Dodaj plan.

< GoBack {1} My Curriculum

EGERESS + Add Curriculum

4. Wybrac Activity-to-Go.

Getting Started

Activities~-to-Go Core First Learning
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Uwaga: Nalezy wybra¢ Core First Learning i pobra¢ Core First
Communication Book.

5. Wybrac¢ folder z motywami.

Select atheme

School Life Living Things Land, Sea, and i

Time and Change Progrom Level Docs

Uwaga: By wyswietli¢ dokumenty dotyczace dostosowania
standardéw, nalezy wybra¢ Dokumenty na poziomie programu.

6. Wybrac folder elementu.

Select a unit

Birthdays Chores Families
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7. Wybrac folder poziomu.

Level A

Level B Level C Teacher Guide

8. Jesli nie zostat pobrany Przewodnik dla nauczyciela nalezy go pobrac.

9. W tym celu trzeba wybra¢ Pobierz jako PDF i zapisa¢ kopie Przewodnika
dla nauczyciela na swoim komputerze w Boardmaker — Aktywnos$ci =
adres e-mail uzytkownika — Méj plan.

Uwaga: Przewodnik dla nauczyciela zawiera kolejno$¢ aktywnosci,
wielki pomyst, stownictwo, wskazéwki dotyczace nauki, wskazowki dotyczace
komunikacji i ksigzki sugerowane dla elementu. Tak samo jest na wszystkich
trzech poziomach.

10. Nastepnie wybra¢ Dodaj element do mojego planu.
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+ Add Unit to My Curriculum

11. Wybrac¢ Dodaj.

Add Unit

C-Chores

12. By wyswietli¢ lub doda¢ dodatkowe poziomy, elementy i motywy do
Mojego planu nauczania, nalezy wybrac Sciezke pliku, by méc do niej
powracic.

{d}  Activities-to-Go  Space ' The Moon ) LevelB
13. Na zakonczenie nalezy wybra¢ Zamknij, by powrdécic¢ do pulpitu
nawigacyjnego.

Edycja, odtwarzanie i drukowanie aktywnosci Activity-to-Go

63



]

Recent

1. W panelu edytora Boardmaker 7 nalezy wybra¢ M4j Boardmaker.

2. Nastepnie wybrac¢ folder Méj plan.

FOLDERS

My Curriculum Boardmaker Act...
My Activities (0)

3. Wybrac folder motywu.
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FOLDERS

Life Skills Unit 3-Feelings ...

4. Wybrac Folder elementu.

FOLDERS

»

B-Feelings B-Personal Hygi... C-Chares

5. Wybrac folder Poziom, by uzyskac¢ dostep do aktywnosci.

FOLDERS

_I_

Level B
My Activities (1)
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6. Najechac kursorem na aktywnosc¢.

Wybra¢ Edytuj, by otworzy¢ aktywnos$ci w edytorze Boardmaker 7 lub je
wydrukowac.
Wybra¢ Odtworz, by odtworzy¢ aktywnos¢.

7. By wydrukowac aktywnos¢ gdy otworzy sie w edytorze, nalezy wybrac
Utwérz PDF.

8. W razie potrzeby dostosowac¢ ustawienia PDF i zaznaczy¢ pole obok
Otwdrz po utworzeniu.

9. Wybrac¢ Utworz.

' - — . e
o
8 Frens=m
& et _
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Uzytkownicy komputeréw Mac i PC — strona otworzy sie w czytniku plikow
PDF na komputerze. Nalezy postepowac zgodnie z procedurg uzywang do
drukowania plikow PDF na komputerze.

Uzytkownicy Chromebookéw — trzeba zapisac plik PDF w folderze edytora
Boardmaker 7 na komputerze. By wydrukowac¢ plik trzeba otworzy¢
aktywnos$¢ w formacie PDF w folderze edytora Boardmaker 7.

Uwaga: By przypisa¢ aktywnosci uczniom lub dodac je do listy
odtwarzania, trzeba otworzy¢ folder M4j program w My Boardmaker na
myBoardmaker.com.

' Curriculum
My Boardmaker

My Playlist | My Media

Show Newest First - curriculum Showing 1-1 of 1 results

132 Activities

i

Znajdowanie gotowych aktywnosci w spotecznosci Boardmaker

Boardmaker umozliwia wyszukiwanie tysiecy gotowych aktywnosci
stworzonych przez innych uzytkownikéw Boardmaker. Aktywnosci te moga
by¢ uzywane bez zmian lub edytowane w celu zaspokojenia konkretnych
potrzeb. Ten krotki przewodnik zawiera instrukcje dotyczace uzyskiwania
dostepu do spotecznosci Boardmaker, znajdowania aktywnos$ci spotecznosci i
dodawania aktywnosSci spotecznoSci w celu zarzadzania nimi i ich edytowania.
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Otwieranie spotecznosci Boardmaker

Otwieranie z poziomu edytora Boardmaker 7

1. Na poczatek nalezy wybrac¢ Spotecznos$¢ w Panelu. Spowoduje to
przejscie do spotecznosci w myBoardmaker.com.

My Boardmaker '
& v e .
. -
( Open... )
( Community )

2. Wybrac Zaloguj sie.

Boardrr‘aker.J Welcome, Visitor / Login / Sign up

A Activites Community v+ Help~  Shop GoBoardmaker  Plans and Pricing

Find Activities and Boards

3. Wopisac adres e-mail i hasto uzywane do logowania sie do subskrypcji
Boardmaker.

4. Wybrac Zaloguj sie.
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Log in to your account

What s a Tobs Dynavox account?

(3]

Otwieranie z poziomu myBoardmaker.com

1. Na poczatek nalezy wybrac ikone lupy.

Boardmaker. et Accout 1 Anbor - 8

DOLLAR INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

A MyBoardmaker  Curriculum  Students v Activities v Community v Help v+ Shop

1. By wyszukac¢ aktywnosci spotecznosci Boardmaker nalezy wpisac
wyszukiwane hasto w pasku wyszukiwania i wcisng¢ Enter na
klawiaturze.

2. Uzy¢ filtrow w kolumnie Zawez wyniki, by zawezi¢ wyszukiwanie.
Przewing¢ w dot, by wyswietli¢ i doda¢ dodatkowe filtry.
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Find Activities and Boards

Search Char Searce
3 »| Q
1 1 1-20 of 1774 < >
P — ey
' | &
] Ang | )
V14 by Carclios Gardors
Now: Add Dowrloads
) —
by Loarce Musk
oy Add Dowmloads
NHd
-t K1 2,
cwn Adds
v
ou ! ! .-‘.-.\A;'_u.
12 | Adds 11 Downicadn
Hout
¢ ¢ Ryar McMurcree-f
Adds Dowrloacts
24/10 by Glian Priche
© | Adds 95 | Downloads 1
— —
o ~

Uwaga: Jesli zamierza sie przechwyci¢ dane dotyczace wydajnosci
uczniow z przypisanych aktywnosci, nalezy wybrac¢ aktywnos$¢ z wiaczong

wydajnoscig, oznaczong taka ikong . AktywnoSci zwigzane ze $ledzeniem
wydajno$ci mozna rOwniez znaleZ¢, wybierajac opcje Interaktywna z
wydajnos$cig podczas zawezania wyszukiwania.

3. By wyswietli¢ aktywno$¢ w wynikach, nalezy wybra¢ nazwe aktywnosci.

— i :

Math - Time (Matching analog to digital)
Last Updated 6/2/17 by Leanne Husk No Standards
Views 542 | Adds 1 | Downloads O
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4. Nalezy uzy¢ narzedzi na niebieskim pasku znajdujacym sie nad
aktywnoscig i doda¢ aktywnos$¢ do Moich aktywnosci, odtworzy¢ ja lub
wysta¢ do znajomego.

Math - Time (Matching analog to digital)

Matching Word to Picture g '59 Leanne Husk

Match each word with the picture that it goes with.
Views Adds Downla

i \ \ \ :
7:00 i 3:00 6:00 ‘ 4:.00 ;

Description:

Match the analog time to the di¢

5:00 \ 10:00 2:00 ‘ 8:00 ‘

Dodaj do M6j Boardmaker.

m Odtwarzaj.

E Wyslij do znajomego.

Uwaga: Dodanymi aktywno$ciami mozna zarzadza¢ w zaktadce Moj
Boardmaker na stronie myBoardmaker.com. Aktywnosci zostang pobrane do
edytora Boardmaker 7 po potaczeniu z Internetem.
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Zarzadzanie aktywnosciami - drukowanie, przypisywanie, dodawanie
do listy odtwarzania i dodawanie do folderéw

Wszystkie aktywnoSci, ktore sg tworzone za pomocg edytora Boardmaker 7 sg
automatycznie zapisywane w chmurze na stronie myBoardmaker.com, gdy
dysponuje sie potgczeniem z Internetem i zapisuje sie je w domys$lnym
folderze. Aktywnosci dodane ze spotecznosci Boardmaker sg réwniez
przechowywane w My Boardmaker. Z poziomu witryny subskrybenci mogag
nie tylko drukowag, ale takze przypisywac aktywnoSci uczniom, dodawac je do
list odtwarzania i organizowa¢ aktywnosci w folderach. Ten krétki
przewodnik zawiera wskazowki dotyczace uzyskiwania dostepu do
aktywnoSci przechowywanych w chmurze, drukowania aktywnosci,
przypisywania aktywno$ci uczniom, korzystania z funkcji listy odtwarzania i
dodawania aktywnosci do folderow.

Dostep do aktywnosci przechowywanych w chmurze

1. Na poczatek nalezy zalogowac sie na myBoardmaker.com.

2. Zpaska menu gtéwnego wybra¢ Moj Boardmaker. Aktywnosci
utworzone w edytorze lub dodane ze spotecznosci sg przechowywane
na karcie Moje aktywnosci.

@ | My Boardmaker E'

My Boardmaker
3
Drukowanie aktywnosci

1. Na poczatek nalezy wybrac¢ narzedzie drukowania na pasku narzedzi po
prawej stronie aktywnosci.

e — g
=T @ e 50./-2:2] 81+ o]
- - Updated: Apr 10, 2020 10:48:14 AM

¢ ik No Standards
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2. Wersja PDF aktywnosci zostanie wygenerowana w nowej karcie w
przegladarce.

Przydzielanie aktywnosci uczniom

Po utworzeniu kont uczniéw przez nauczyciela lub administratora wazne jest
przypisanie aktywnoSci do uczniéw. Przypisane aktywnos$ci umozliwiajg
zbieranie danych i dajg uczniom dostep do aktywnos$ci z dowolnego miejsca,
za posrednictwem aplikacji Boardmaker 7 Student Center.

1. Na poczatek nalezy wybrac¢ narzedzie przypisania aktywno$ci na pasku
narzedzi, znajdujace sie obok aktywnoSci.

Fr— )

= © e EOZEE0EE
y—F¥ Updated: Apr 10, 2020 10:48:14 AM
v . 7 No Standards

2. Otworzy sie lista uczniéw. Trzeba zaznaczy¢ pole obok ucznia
(uczniow), do ktorego (ktorych) zostanie przypisana aktywnosc.

3. Wybrac¢ Przypisz. Kopia aktywnosci jest umieszczana na liScie zadan
ucznia i mozna do niej uzyskac¢ dostep w widoku Mojej klasy lub
Centrum ucznia Boardmaker 7.

Assign To
[ Student ID First Name Last Name Username
[J AD55555555 Emily Espino emilyespino
[ 234234 Ray Smith raysmith
[ 123123 Amanda Cisneros amandacisneros

Dodawanie i organizowanie aktywnosci na liscie odtwarzania
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Dodawanie aktywnosci do listy odtwarzania

1. By umiesci¢ kopie aktywnosci lub aktywnosci ustawionej na liscie
odtwarzania, nalezy wybra¢ narzedzie Dodaj do listy odtwarzania,
znajdujace sie obok aktywnosci.

Updated: Apr 10, 2020 10:48:14 AM
No Standards

e —)
=3 rhyming EEHDE

Edytowanie listy odtwarzania

1. Na poczatek nalezy wybrac karte Moja lista odtwarzania.

A My Boardmaker

My Boardmaker

My Playlist

2. Przeciggnac i upuscic, by zmieni¢ kolejno$¢ aktywnosci.

3. Wybrac¢ narzedzie Usun, znajdujace sie obok aktywnosci, by usunac ja z
listy odtwarzania.

H [: Owen recess GE
L A o 15

Updated: 12/16/2019 2:21 PM

- f: sorting recycling EE

Updated: 7/8/2020 12:05 PM
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Uwaga: Nie spowoduje to usuniecia aktywnosci z konta.

Tworzenie folderow i dodawanie aktywnosci

Korzystanie z folderu umozliwia nauczycielowi grupowanie podobnych
materiatow. Mozna np. zgrupowac wszystkie swoje aktywnosci w kategorii
,2powrdét do szkoty” w odpowiednim folderze, by na poczatku kazdego roku
szkolnego tatwo byto znalez¢ aktywnosSci zwigzane z powrotem do szkoty.
Mozliwe jest rowniez, by najpierw wyswietli¢ foldery w Moich aktywnoscich i
uzyskac dostep do folderow w zainstalowanym edytorze Boardmaker.

Tworzenie folderu

1. Na karcie Moje aktywnoSci nalezy wybrac¢ Utwdrz folder.

2. Nastepnie nazwac ten folder.

Create A New Folder

Enter new folder name.

Back to School

3. Twybrac¢ Utwoérz.

Dodawanie aktywnosci do folderu
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1. Na poczatek nalezy wybrac narzedzie Przenie$ aktywno$¢ do folderu dla
aktywnosci, ktéra ma zostac¢ przeniesiona.

: &,
g telling time half hour clocks 3 choices Emuﬂ

2. Zlisty w wyskakujacym okienku wybrac folder, w ktérym bedzie
przechowywana aktywnosc.

Move to Folder

e My Activities - (410)
o Boardmaker Activity Packs - (29)
o Back to School - (0)

Cancel

Uwaga: Aktywnos$¢ stanie sie dostepna w wybranym folderze.
Trzeba otworzy( folder, by znaleZ¢ aktywnos$¢, odtworzy¢ jg, przypisac ja
uczniom lub nig zarzadzac.

Usuwanie aktywnosci
Jesli aktywnosc¢ jest juz zbedna, mozna jg usunac.

Spowoduje to usuniecie aktywnosci z myBoardmaker.com, z zainstalowanego
edytora Boardmaker i z komputera. Jesli zamierza sie zachowac kopie
aktywnos$ci na komputerze, trzeba zapisac te kopie w innym folderze przed
usunieciem aktywnosci.
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Trwate usuwanie aktywnosci

1. By trwale usuna¢ aktywnos¢ ze swojego konta, nalezy wybra¢ narzedzie
Usun, znajdujace sie na pasku narzedzi.

= (0)
® oo E0ZEE0EE
Updated: Apr 10, 2020 10:48:14 AM
No Standards

2. Przeczyta¢ wyskakujacy tekst. Jesli nadal zamierza sie usuna¢
aktywnos¢, trzeba wybrac Tak.

Remove from My Activities

Are you sure you want to remove the selected
activity?

Deleting this file will remove it from Boardmaker and,
if shared, will also remove it from your Groups and
the Community? Are you sure you want to delete this

file?
b I '
-~ Y

Uwaga: Spowoduje to usuniecie aktywnosci z edytora Boardmaker i
z komputera. Jesli kopia aktywnosSci ma by¢ zachowana, nalezy zapisac ja na
komputerze w innym folderze.

Tworzenie i dodawanie konta ucznia w Boardmaker

Konta uczniéw umozliwiajg nauczycielowi przypisanie okreslonych
aktywnosci do ucznia i fatwiejsze dostosowanie metody dostepu dla kazdego z
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nich. Konta ucznia znajdujg sie w Twojej subskrypcji Boardmaker. Gdy
uczniowie wykonujg czynno$ci na swoich kontach, zbierane sg dane. W
niektorych sytuacjach administrator moze zatozy¢ konta uczniowskie, ale w
wiekszosci przypadkdéw moze to zrobi¢ nauczyciel. Ten krotki przewodnik
zawiera instrukcje dodawania kont uczniéw w Boardmaker.

Uwaga: Nauczyciel powinien posiada¢ uprawnienia administratora
lokalnego lub administratora, by méc tworzy¢ konta uczniéw.

Tworzenie konta ucznia

1. By utworzy¢ konto nalezy zalogowac sie na myBoardmaker.com.
2. 7 paska menu gtéwnego wybrac¢ zaktadke Uczniowie.

3. Zlisty rozwijanej wybrac¢ Zarzadzanie uczniami.

Uwaga: Jesli posiada sie uprawnienia administratora, przycisk
Zarzadzanie uczniami znajduje sie w zaktadce Admin na pasku menu
gtéwnego.

A« My Boardmaker Cumcult Students » Activities « Community « Help « Shop
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4. Przewinag¢ w doét, by znalez¢ Dodaj ucznia. Wybrac¢ przycisk Dodaj teraz.
Jesli przycisk nie jest widoczny nalezy przejs¢ do sekcji ,Dodawanie
uczniéw do konta z uprawnieniami wytgcznie instruktora”, znajdujacej
sie w tym przewodniku.

Add a Student

5. Doda¢ numer identyfikacyjny ucznia, imie i nazwisko. Wybra¢ Sprawdz
globalnag liste, co okresli czy uczen ma juz konto. Jesli konto ucznia
istnieje, nalezy wybrac¢ Dodaj istniejgcego ucznia, by méc edytowac jego
profil. Jesli uczen nie ma konta, otworzy sie ekran profilu ucznia.

Add New Student

Student ID =

4858902

First Name = Last Name =

—
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Match Found

A student with the same first name and last name already exists in
your district's global roster. To add the student to your roster, select
"Add Existing Student". To create a new student with the same first
and last name, select the "Create New Student” button. To enter a
different name, select the "Back" button.

Student ID First Name Last Name Parent Email Instructional Level

AD444444 Allie Dollar Mot Provided Mot set

G @

6. Uzupetnic¢ profil ucznia.

Edit Student Profile

Student ID =

First Name = Last Name =

Username = Password (required if change only)
(

Parent Email (optional) Grade Level (optional)

Select a Grade Level v,

Profile Picture

C Upload Photo )

The following file types [.bmp, .jpg, .gif, .png] are allowed.
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Identyfikator ucznia: Moze zawierac cyfry, litery lub ich kombinacje.
Identyfikator powinien by¢ unikatowy.

Nazwa uzytkownika: Nalezy utworzy¢ unikatowa nazwe uzytkownika dla
kazdego ucznia.

Hasto: Nalezy utworzy¢ hasto.

Adres e-mail rodzica (opcjonalnie): Dodanie adresu e-mail rodzica
umozliwia tatwe wysytanie rodzicom informacji o logowaniu ucznia.

Zdjecie profilowe: W razie potrzeby mozna dodac zdjecie, ktére pojawi sie,
gdy uczen zaloguje sie na swoje konto.

7. W obszarze przypisywania nauczycieli nalezy wybra¢ menu rozwijane i
wybrac swoje imie i nazwisko.

8. Wybrac Dodaj. Powtorz czynnosc i wybra¢ dodatkowych nauczycieli,
ktorzy dzielg odpowiedzialnos$¢ za ucznia.

9. Na zakonczenie wybrac Zapisz i zamknij.

L~ ~
I Select an | ! l Ad
. >

Assigned Instructor(s)

Dodawanie uczniéw do konta z uprawnieniami wytacznie instruktora

Jesli administrator Boardmaker przyznat uprawnienia wytacznie dla
instruktora, mozna dodac uczniéw z istniejgcymi kontami do listy uczniow,
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jesli administrator spotecznosci Boardmaker udostepni te uprawnienia.
Znajduja sie one w Administrator — Ustawienia prywatnosci uczniow —
Uprawnienia do wykazu. Opcja ta umozliwi dodawanie aktywnosci i zbieranie
danych dla tego ucznia. W tym celu nalezy:

1. Zalogowac sie na myBoardmaker.com.
2. Zpaska menu gtéwnego wybrac zaktadke Uczniowie.

3. Zlisty rozwijanej wybra¢ Zarzadzanie studentami.

# My Boardmaker Curmicul Students ~

Activities v  Community « Help +  Shop

Student Management l

4. Wpybrac zaktadke Wszyscy uczniowie.

5. Wpisac¢ nazwisko ucznia w pasku wyszukiwania i wcisng¢ Enter na
klawiaturze.

6. Zaznaczy¢ pole obok ucznia, ktérego ma by¢ dodany.

7. Wybrac¢ Dodaj do moich uczniow.

Student Management

Find Student

Ny S’wn All Students Displaying tems £ - 1 of 1 n

Student 1D ¢ First Name ¢ Last Name ¢ Username © Grade Level ¢

m 221 Mkar K jilliank

Add To My Studonts 7
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Podglad danych dotyczacych wynikédw uczniow

Gdy uczniowie odtwarzajg zadania po zalogowaniu sie do Centrum Uczniow
Boardmaker, zbierane sg dane. Gromadzone sg dane dotyczace uzytkowania
dla wszystkich aktywnoSci, a dane dotyczace wydajnosci sg zbierane dla
aktywno$ci i programow nauczania utworzonych przy uzyciu szablonow
Sledzenia wydajnosci. Ten krotki przewodnik zawiera instrukcje dotyczace
przegladania danych uczniéw w witrynie myBoardmaker.com.

Dostep do danych uczniéw

1. By uzyskac¢ dostep do danych ucznidéw, nalezy wybrac¢ zaktadke
Uczniowie.

2. 7 menu rozwijanego wybrac¢ Zarzgdzanie uczniami.

Boardmaker:

DOLLAR INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

A My Boardmaker CurrlCul Activities v

I Studem Managoment I

3. Wybrac identyfikator ucznia z listy.

My Students All Students

Student ID = First Name =

H ADA506977 Olivia

Podglad ukonczonych aktywnosci i podstawowych danych dotyczacych
wydajnosci
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1. W tym celu nalezy wybra¢ Wyniki wydajnosci.

Assignments Progress IEP Goals Performance Results

2. Dane sg uporzadkowane w sesje wedtug daty logowania, z najnowszymi
na gorze.

a. Nalezy wybrac strzatke rozwiniecia obok daty, by rozwinac¢ jedna
sesje.

b. Wybra¢ przycisk Rozwin wszystko, by rozwing¢ wszystkie sesje.

b Frint Performance Grd j

Craplarying i & - 200 36 n ]

S sarted stapped Duratian
BI1G2018 Sasdan @ 1 DEFLOIIOLE 10wl 35 AM &/ 1072018 101465 3] Al [ ]Ten B
EJ-!- Egddian # 1 OTF3LIDO0E 112654 AM OFfILF2018 11:F1=20 A OO0l 35
B1AT2018 Seanion # 1 618 I0LE Oulz10:38 P 06/ 182018 O 3654 P 00: 3800

3. Wybrac strzatke rozwijania obok aktywnosci, by wyswietli¢ dane o
wydajnosci.
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4 5/21/2020 Session # 1

I MATCHING CLOTHES TO BODY PART

4 3/31/2020 Session £ 1

BROWMN BEAR AND COLORS: DRAW LINES

4 MATCHING GAME

4 9/25/201%9 Session # 2

I+ EARLY LITERACY PACK - BUILDING WITH BLOCKS

I BEGINMING BOARD GAMES - OPPOSITES
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24 Incependent
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Salected &nsvsar Corract Answer

Cld you can oo bus? = d wou talic the buss

Uwaga: Konkretne dane bedg sie r6zni¢ w zaleznosci od ukonczonej
aktywnoSci. Dane moga obejmowac probke pisma, liste stéw, tabele z
poprawnymi/btednymi odpowiedziami itp.

taczenie aktywnosci z celami indywidualnego planu nauczania (IEP) i
przegladanie danych dotyczgcych planu

taczenie aktywnosci z celami indywidualnego planu nauczania
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1. W Profilu ucznia nalezy wybrac Cele IEP (indywidualnego planu
nauczania).

Assignments Progress IEP Goals Performance Results

2. Nalezy wybra¢ Dodaj cel.

Show Active Goals -

3. Wybrac opcje z menu rozwijanego.

Add Goal

| want to. .. A

Select a sample IEP goal
Create a new goal

Add Goal

Craate a new goal b

Goal: -

Add Ohjective E

e Wybrac przyktadowy cel indywidualnego programu nauczania
(IEP) z banku celéw dotyczacych sztuki anglojezycznej,
matematyki, samopomocy, komunikacji i zachowania. W razie
potrzeby dostosowac cel.
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e Utworzy¢ nowy cel, wpisujac go lub kopiujac i wklejajac z
oprogramowania indywidualnego programu nauczania (IEP).

Add Goal

Select a sample IEP goal v

Goal / Objectives

Student will identify S new vocabulary words a week

related to a grade level unit of study with 90%
a accuracy.
e

Student will follow a visual and auditory behavior
checklist schedule (eyes on the teacher, quiet mouth,

iquiet hands, quiet feet, ready to listen) before, during,
and after an identified academic activity in 4 out of

trials.

4. Postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami dodajgc cele.

Wybér przyktadowego celu indywidualnego programu nauczania (IEP)

a. Nalezy wcisnga¢ przycisk opcji znajdujacy sie obok
wybranego celu.
b. Wecisngac¢ przycisk Dodaj wybrane.
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Add Goal

Select a sample IEF goal w

Goal / Dbjectives

Student will identify S new vocabulary words a week
related to a grade level unit of study with 90%

H BCCUracy.
Student will follow & viswal and auditory behavior

checklist schedule {eyes on the teacher, quiet mouwth,
guiet hands, quiet feet, ready to listen) before, during,
and after an dentified academic activity in 4 out of 5

n trials.

Tworzenie nowego celu indywidualnego programu nauczania (IEP)

a. Nalezy skopiowac i wkleic¢ cel z oprogramowania
indywidualnego programu nauczania (IEP) lub wpisac
go w polu edycyjnym.

b. Wybrac¢ Dodaj cel i w razie potrzeby wpisa¢ go w polu
edycyjnym.

c. Wybrac Zapisz i zamknij. Powtorzy¢ czynnos¢ w celu
dodania kolejnych celéw / zadan.
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Add Goal

Create a new goal ~

Goal: -

5. Wybrac¢ zaktadke Przypisania.

Assignments Progress IEP Goals Performance Results

6. Wybrac Zarzadzaj usytuowane obok aktywnosci, ktére beda powigzane
z celem indywidualnego programu nauczania (IEP).

s +| Very Hungry Caterpillar Symbol Picture Match
Assigned 05/27/2020 12:19:58 by Stephanie Barb

Associations: | Manage

IR R R

7. Zaznaczy¢ kwadratowe pole celu, ktéry jest powigzany z tg aktywnoscia.

Goals / Objectives

[ Student will sort items/objects/words into categories with 90% accuracy.
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Podglad specyficznych danych indywidualnego programu nauczania (IEP)

1. W tym celu nalezy wybrac¢ zaktadke Postep.

Assignments Progress IEP Goals Performance Results

IEP Goals -
Activity Results Past >

By the next annual IEP meeting, Corey Non-Scored Go - Quiz Non-Scored Non-Scored
will receptively identify and use 36 core Activity 0% Activity Activity
words by finding the word and choosing 31372018 31372018 211972018 211972012

the sentence that best completes the

word 80% of trials.

Activity Results Past »
By the next Annual IEP meeting, Corey Take - Sorting Take - Sorting Take - Sorting Take - Sorting
will identify rhyming words by sorting
11/9/2017 11/872017 17017 101192017

words by their word endings 80% of

trials.
|
* I
o b

Uwaga: Tylko aktywno$ci zwigzane ze Sledzeniem wydajno$ci beda
wyswietla¢ dane oznaczone kolorami. AktywnoSci interaktywne i drukowane
beda oznaczone kolorem szarym i opisane jako niepunktowane.

2. W razie potrzeby nalezy przeanalizowac dane.

a. Najechac kursorem na komorke, by zobaczy¢ dodatkowe
informacije.

b. Wybrac¢ komorke, by zobaczy¢ dane pytanie po pytaniu.
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Activity Results Past »

Take - Sorting Take - Sorting Take - Sorting Take - Sorting
100% 100% 100% 100%

11/9/2017 Activity: Take - Sorting 101972017

Duration: 1 Minute
Mode: Supported
Status: Completed
Results: 10 /10

Past »

Click cell for details

Take - Sorting Take - Sorting

100% 100% 100% 100%

117972017 11782017 12017 101972017

Status % Correct Results Mode
Complete 50% 2/4 Independent
Question Choices Selected Answer Correct Answer
1. take

Show me: "take” take take

‘_
° 2. ﬁgo
3 & how

92



Pobieranie aplikacji Boardmaker 7 Student Center i korzystanie z niej

Aplikacja Boardmaker 7 Student Center umozliwia kazdemu, kto ma dostep do
odtwarzania aktywnos$ci Boardmaker na dowolnym komputerze, iPadzie lub
urzadzeniu Tobii. Pobieranie jest bezptatne z Windows Store, z Google Play lub
z iTunes. Subskrypcja Boardmaker umozliwia dodawanie do aplikacji
wszystkich aktywnosci z konta uzytkownika Boardmaker. Ten krotki
przewodnik zawiera instrukcje powigzania aplikacji Student Center z kontem
Boardmaker i sposoby wykonywania aktywnos$ci w aplikaciji.

Instalacja aplikacji Boardmaker 7 Student Center

1. Z Windows Store, Google Play Store lub iTunes Store mozna pobrac
darmowa aplikacje Boardmaker 7 Student Center. Klikniecie [TUTA]],
umozliwia uzyskanie instrukcji krok po kroku, dotyczacej instalacji
Boardmaker 7 Student Center.

2. Po zainstalowaniu umozliwia zapoznanie sie z przyktadowymi grami i
aktywnosSciami.
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https://tobiidynavox.box.com/s/5kzvy2dsxuzq11bmy7jrcpx9ddx5tq5p

Access Games Cora First Leaming Book Bridge Sampla

Powigzanie aplikacji Student Center z subskrypcja Boardmaker

1. W aplikacji Student Center nalezy wybra¢ Menu.

2. Wybrac Zaloguj sie.

i e o

Close Dashboard Settings Login Go to Snap

Uwaga: By dostosowac¢ metody dostepu, gtosy i narzedzia
interfejsu, nalezy wybrac¢ Ustawienia.
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3. Wybrac typ konta - Uczeni/Dziecko lub Instruktor/Rodzic.

Select Account Type

g &

Student/Child Instructor/Parent

Opcja Uczen/Dziecko otwiera aktywnosci przypisane do konta ucznia.

Opcja Instruktor/Rodzic otwiera aktywnosci na liScie odtwarzania
nauczyciela, umozliwiajgc ponadto dostep do wszystkich kont uczniowskich
przypisanych do okreslonego nauczyciela.

4. Przy pierwszym logowaniu pojawia sie monit o wykonanie jednej z
nastepujacych czynnosci:

A. W przypadku opcji Uczen/Dziecko jest to monit o zeskanowanie kodu
QR dostarczonego przez nauczyciela lub o wybranie recznego
logowania, w przypadku gdy nie posiada sie kodu QR. W celu recznego
logowania nalezy wprowadzi¢ odpowiednie dane w polach edycyjnych i
wcisngc¢ Zaloguj sie.
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Student Login

Point your device's camera at the QR code
provided in an email from your instructor.

Manual Login
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Instructor/Parent

Nazwa uzytkownika - nazwa przypisana przez instruktora podczas
tworzenia konta ucznia.

Identyfikator instytucji - identyfikator znajdujacy sie na stronie gtéwnej
myBoardmaker instruktora.

Hasto - nadawane jest przez instruktora podczas tworzenia konta ucznia.

B. W przypadku opcji Instruktor/Rodzic nalezy sie zalogowac¢ uzywajac adresu
e-mail i hasta powigzanego z subskrypcja uzytkownika Boardmaker i wybrac
Zaloguj sie.

5. By odtworzy¢ dowolng aktywnos$¢ w aplikacji, nalezy jg wybrac. Jesli
korzysta sie z konta instruktora/rodzica, trzeba przetaczac sie za
pomoca przetacznika znajdujgcego sie u gory miedzy listg odtwarzania
instruktora, a zajeciami przypisanymi przez ucznia.
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My Students

Uwaga: Dane dla wszystkich dziatan sledzenia wydajnosci sa
gromadzone po zalogowaniu sie na konto Ucznia/Dziecka lub po uzyskaniu
dostepu do aktywnoSci ucznia za pomoca przycisku Moi uczniowie.

Instruktorzy znajda te dane w sekcji Zarzadzanie studentami, na stronie
internetowej Boardmaker.
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